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:عنوان دوره آموزشی

داییمهارت برنامه نویسی و سواد محاسباتی دوره ابت

کیارش آقاخانی: مدرس



مفهوم، اهداف و اهمیت فناوری آموزشی در آموزش و پرورش



بعد سخت افزاری: جنبه اول



بعد نرم افزاری: جنبه دوم



ترکیب دو جنبه: جنبه سوم



برداشت ها و رویکردهای چهارگانه



ارتباط دهنده



راهنما و هدایت کننده



تسهیل کننده



ابزار طراحی و تولید



ابزار طراحی و تولید











انتخاب و کاربرد رسانه های آموزشی در تدریس



ملاک های انتخاب یک رسانه ی یادگیری



هم خوانی با هدف ها ، محتوای درسی و شیوه های تدریس



توانایی انتقال پیام مورد نظر



انطباق با ویژگی های یادگیرندگان



معتبر بودن رسانه



برانگیختن و واداشتن مخاطبان به فعالیت



کیفیت فنی و هنری



عملی بودن و سهولت استفاده



توجیه اقتصادی



مهارت های بنیادی در تهیه و تولید مواد آموزشی

راصول هفت گانه مای



اصل چندرسانه ای-1



اصل چندرسانه ای-1



اصل چندرسانه ای-1



اصل مجاورت مکانی-2



اصل مجاورت زمانی-3



اصل پیوستگی با انسجام-4



اصل پیوستگی با انسجام-4



اصل کانال های حسی-5



اصل افزونگی یا مازاد-6



اصل تفاوت های فردی-7



ارزشیابی کیفی توصیفی





























اصول و مفاهیم اصلی اینترنت
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و نحوه ایجاد آنE-MAILآشنایی با پست الکترونیکی 



orujedu@gmail.com



آموزش کاربردی ایجاد پست الکترونیکی
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بدافزارها و نرم افزار های مخرب



(VIRUSE)ویروس ها 



(WORM)کرم اینترنتی



(TROJAN HORSE)اسب تروا



(BACK DOOR)دربهای مخفی



(SPYWARE)جاسوس افزار 



(EXPLOITS)کدهای سواستفاده 



ADWARE – KEY LOGGER – BROWSER HIJACKER 
ROOTKIT – BOTNET – RANSOMWARE 





شناخت مفاهیم اولیه و اساسی رایانه

تعریف رایانه



سیستم



سیستم رایانه



(DATA)داده 



پردازش



اطلاعات











پردازشقدرتبرحسبکامپیوترانواع
(Super Computer)ابرکامپیوتر✓

(Main Frame)کامپیوتربزرگ✓

(Mini Computer)کامپیوتر کوچک✓

(Micro Computer)ریزکامپیوتر✓

(Desktop)کامپیوترهای رومیزی➢

(Laptop – Notebook)کامپیوترهای کیفی➢

(Personal Digital Assistant)کامپیوترهای دستیار دیجیتال شخصی ➢



پردازشقدرتبرحسبکامپیوترانواع
(Super Computer)ابرکامپیوتر✓

ی برخوردار از قویترین و گرانترین کامپبوتر ها می باشند، از قدرت اجرایی و سرعت بسیار زیاد
ر در زمینره بیشرت. بوده و می توانند تریلیون ها دستور العمل را کمتر از یک ثانیه اجررا نماینرد

.یرندهای نظامی ، تحقیقاتی ، علوم فضایی و پروژه های بزرگ علمی مورد استفاده قرار می گ



پردازشقدرتبرحسبکامپیوترانواع
(Main Frame)کامپیوتربزرگ✓

ند و دارای این کامپیوترها از اساسی ترین و مهم ترین کامپیوترهای یک مملکت به حساب می آی
CPU های مختلف برای کارهای گوناگون، تعداد ورودی و خروجی هرای بسریار زیراد و تعرداد

ها که می تواننرد اخرت ف فاهرله زیرادی از کرامپیوتر Mini Computerکاربران بیشتر از 
سری نگهداری این کامپیوترها از لحاظ گرما، سررما و میردان های مانا ی. داشته باشند، هستند

ی، تعدادی افرراد حرفره ای بررای راه انرداز. ا راف جایگاه کامپیوتر همیشه مد نظر قرار می گیرد
دنگهداری و تعمیرات این کامپیوتر وجود دارند که به آن ها اپراتورهای سیستم می گوین



پردازشقدرتبرحسبکامپیوترانواع
(Mini Computer)کامپیوتر کوچک✓

ا کامپیتوترهایی در حد متوسط که حجم داده های مورد پردازش و تنرو  کارهرای آن هرا نسربت
چنرد برا اتصرال. زیاد است و می توان از آن ها برای پردازش کارهای کاربران شبکه استفاده کرد

وانرایی کامپیوتر کوچک به یک کامپیوتر بزرگ، می توان شربکه ای برزرگ بره وجرود آورد کره ت
هرا Mainframeدر گذشته از این کامپیوترها نیرز ماننرد . پردازش ا  عات بیشتری را دارد

.استفاده شده است، اما قدرت، اندازه و تعداد ترمیتال های آن کمتر بوده است



پردازشقدرتبرحسبکامپیوترانواع
(Micro Computer)ریزکامپیوتر✓

ت بره میکروکامپیوتر ها یا ریز رایانه ها، رایانه هایی هستند که در مقیرا  کوچرک ترری نسرب
ر و این رایانه ها نسربت بره رایانره هرای قبلری کرم قردرت تر.رایانه های قبلی ساخته شده اند

یوتر هرا بره با پیشررفت تکنولروژی ، قردرت میکروکرامپ. پرمصرف ترین کامپیوتر ها می باشند
ی میکروکرامپیوتر هرا همران رایانره هرای شخصر. قدرت کامپیوتر های بزرگ نزدیک می شوند

(personal computer: PC) می باشند.

(Desktop)کامپیوترهای رومیزی➢

(Laptop – Notebook)کامپیوترهای کیفی➢

کامپیوترهای دستیار دیجیتال شخصی  ➢

(Personal Digital Assistant)







در زندگی( IT)کاربرد فناوری اطلاعات 

کاربرد رایانه در تجارت



کاربرد رایانه در سازمان های دولتی



هدفهاي كلي

شناخت حل مسئله و ارائه الگوریتم❖
اجزاء لازم برای حل مسئلهشناخت ❖
بررسی صحت الگوریتم❖

الگوریتم هاAlgorithm:جلسه چهارم 

هدفهاي رفتاري

.الگوریتمی را برای حل مسئله ارائه دهد◼
   .الگوریتم های مختلف برای یک مسئله را مقایسه کند◼

.شرط ها و حلقه ها را در الگوریتم بکار ببرد ◼



مقدمه
(کلاتمشحل)مسائلاینازکدامهربرایوروبروستمختلفیمسائلباانسان،روزمرهزندگیدر
ریبا  قتشربکهغيرهوخوابيدنخوردن،اغذرفتن،راهقبيلازیمسائل.گزیندمیبرراروشیوحلیراه
.داردخودرویپيشراآنهاروزهر

مراحلوخاصیترتيببا بایدرفتنراهمثلادارندکردنحلبرایروشیبهنيازمسائلاینهمه
رامسئلهحلیاکارانجامروشاصطلاحا .شودحلبشر برایرفتنراهمسئلهتا.شودانجاممعينی

نامندمیمسئله آنالگوریتم



مراحل الگوريتم 
برايالگوريتمطراحياصطلاحاً كه.(بيابيميا)كنيممشخصرامسئلهآنالگوريتمبايدمسئلهيكحلبراي
.شودميناميدهمسئلهآن

مراحل ضروری در نوشتن الگوریتم

تعریف دقیقی از مسئله1.

تعیین کلیه پارامترها یا عوامل موجود در مسئله2.

تعیین ورودی و خروجی های مسئله3.

.مجموعه ای از عملیات یا دستورات که مرتب و منظم میباشند)انتخاب یک راه حل مناسب برای حل مسئله 4.

راه حل پایان پذیر باشد 5.

الگوریتمبیانروشهای
...استفاده از زبان های  بیعی مثل فارسی و انگلیسی و 1.
استفاده از زبان ریاضی2.
استفاد از نمودار3.
(Pseudo code)استفاده از شبه کد 4.
استفاده از زبان های برنامه نویسی5.



انگلیسیوفارسیجملاتباالگوریتمبیان
.شوندمیذکرخاهینمادهایازاستفادهبدونهاالگوریتم،روشایندر

راودآنمجمو سپسکردهدریافتراعدددوکهبنویسیدالگوریتمی:1-2مثال
.دهدنمایشومحاسبه

شروع1.

.کندریافتراعدددو2.

.محاسبهرادوآنمجموع3.

.بدهنمایشخروجیدررانتیجه4.

پایان5.

1. start

2. Get two numbers.

3. Calculate the sum of these two numbers.

4. Display the result in the output.

5. End

1. start
2. Read A,B 
3. X←A+B

4. Write X

5.  End



ریاضیزبانبهالگوریتمبیان

.استتردقیق(فارسیزبان)قبلروشبهنسبتروشینا

ارعددسهمیانگینومجمو سپسکردهدریافتورودیازعددسهکهبنویسیدالگوریتمی:2-2مثال
.نمایدچاپومحاسبه

:1-2نکته➢
.داندمیراپایانوکردنچاپجمع،خواندن،شرو ،مفهوم-مجری✓
سندهنویرامیانگینمحاسبهحلراهبلکهداند،نمیرامیانگینمفهوممجری✓

.کندمشخصبایدالگوریتم
چپسمتمتایردرراراستسمتمقدارواستانتسابمعنیبه←ع مت✓

.دهدمیقرار

شروع1.

.2A,B,C بخوانرا.

.3X←A+B+C

.4Y←X/3

.5X,Yکنچاپرا.

پایان6.

.1start

.2Read A,B,C 

.3X←A+B+C

.4Y←X/3

.5Write X,Y

.6 End



ریاضیزبانوانگلیسیجملاتباالگوریتمبیان
.نمایدمحاسبهرامستطیلمساحتکهبنویسیدالگوریتمی:2-2مثال

شروع-1
طول و عرض را دریافت کن-2
مساحت را برابر طول ضربدر عرض قرار بده-3
مساحت را نمایش بده-4
پایان-5

1- start

2- read a , b

3- s ← a × b
4- write s

5- end



استهمفقابلآنبرایکهخاهیدستوراتوسیلهبهکهداریدرباتیکنیدفرض:2-2مثال
شدهدادهدستورالعملمطابقراکارآنوکنددریافتماازراکارانجامدستورالعملاستقادر
حوهندهیمانتقالرباتبهرادستوراتومفاهیمچگونهاینکهگفتننظردربادهد،انجام

رباترایبرا(آمیزموفقیتهورتبهتلفنشمارهیکگرفتنفقط)عمومیتلفنازاستفاده
.دهیدشرح

.بنویسیدکامپیوتربرایفارسیزبانبهرادستوراتیسلسلهیکمنظوراینبرای:راهنمایی



.شودمینیگوناگوتفسیرهایالگوریتمدستوراتازگاهیوشوندمی ولانیهاالگوریتم:روشایناشکالات

2-2مثالالگوریتماصلاح



تمارين سری اول ❖



الگوریتمی بنویسید که یک عدد را دریافت کرده، زوج یا فرد 
.بودن آن را با نمایش پیاام مناسب نمایش دهد

1- start

2- read a

3- b ←  a%2

4- if  b=0
    4.1- print “Even” goto 6

5- print “Odd ”

6- end



الگوریتمی بنویسید که حقوق دریافتی یک کارمند را بگیرد و میزان  
میلیون 1کسانی که کمتر از ( )مالیات% 10.)مالیات را حساب کند

.(دریافت می کنند از مالیت معاف هستند



الگوریتمی بنویسید که حقوق دریافتی یک کارمند را بگیرد و میزان  
میلیون 1کسانی که کمتر از ( )مالیات% 10.)مالیات را حساب کند

.(دریافت می کنند از مالیت معاف هستند

شرو -1
2-incomeرا دریافت کن
3-income/10 را داخلtaxبریز
income<1000000اگر -4

را هفر قرار بدهtaxمقدار -4.1
5-taxرا نمایش بده
پایان-6

1- start

2- read income

3- tax ←  income/10

4- if  income<1000000

    4.1- tax ← 0

5- write tax

6- end



بیان الگوریتم توسط شكل ها
نظیم می های متوالی تدر بیان ریاضی الگوریتم، مراحل الگوریتم به هورت دستورالعمل

تر شود، دنبال  ولانی باشد و یا پیچیدگی الگوریتم بیشدر هورتی که الگوریتم. شوند
.کردن مراحل الگوریتم دشوار خواهد بود

ز این روش ها بیان الگوریتم توسط اشکال به روشهای متفاوتی امکانپذیر است که یکی ا
ز در بیان الگوریتم توسط فلوچارت، ا. یا نمودار گردشی نام دارد( Flowchart)فلوچارت 

.تعدادی اشکال خاص استفاده می شود که به شرح آنها می پردازیم

شروع و پایان-1
شرو  پایان



برای اتصال بخش های مختلف یك فلوچارت از یك فلش استفاده می شود: علامت اتصال-2

شرو 

یكاز(کردنچاپ)خروجیو(خواندن)ورودیدستوراتنمایشبرای:خروجیوورودیماتعلا-3
.شودمیاستفادهالاضلاعمتوازی

A,B,C X,Y

( خواندن)ورودی (چاپ کردن)خروجی 



ستطیلیمشكلیكازمحاسباتی،وانتسابیدستوراتنمایشبرای:محاسباتیوانتسابعلامت-4
.شودمیاستفاده

X←A+B+C Y←X/3

علامت های شرطی-5

شرط نادرستدرست



شرو 

A,B,C

X←A+B+C

Y←X/3

پایان

ددفلوچارت محاسبه مجموع و ميانگين سه ع•

شرو 1.

.2A,B,C بخوانرا.

.3X←A+B+C

.4Y←X/3

.5X,Yکنچاپرا.

پایان6.

X,Y



فلوچارتی رسم نمائيد که دو عدد از ورودی دریافت کرده سپس: مثال
.نمایدمحتویات دو عدد را با هم جابجا 

را دو متغير که در آنها دو عدد خوانده شده،b , aبرای حل این مسئله 
سپس با استفاده از یک متغير کمکی. گيریمگيرند در نظر میقرار می

: کنيم محتویات این دو عدد را جابجا می



12 15

temp

a b

12 15

12

a b

temp

15 15

12

a b

temp

15 12

12

a b

temp

مرحله اول مرحله دوم

مرحله سوم مرحله چهارم



Begin

a,b

temp ← a

a ← b

End

b ←  temp

:فلوچارت مسئله بالا بصورت زیر خواهد بود  

a,b



کردهدریافتورودیازعددیکهنمائیدرسمفلوچارتی
امپیغبا،دادهتشخیصراعددبودنصفریامنفی،مثبت
.دهدنمایشرانتیجهمناسب



هاي شرطي دستورالعمل

اده از شروطدر حل بسياری از مسائل یا تقریبا  تمام مسائل نياز به استف
همانطور که ما خودمان در. شودجزء، نيازهای اساسی محسوب می

ری بطور مثال اگر هوا اب. ها سرکار داریمزندگی روزمره با این شرط
:باشد ممکن است چنين سخن بگویيم

.دارماگر هوا بارانی باشد سپس چتری برمی
.دارمدر غير اینصورت چتر برنمی        



:در حالت کلی شرط را بصورت زیر نمایش می دهند

شرط یا شروط yes

NO

عمل یا اعمال بعدی

عمل یا اعمال  بعدی



.فلوچارتی رسم نمائيد که عددی را از ورودی دریافت کرده، فرد یا زوج بودن آن را تشخيص دهد: مثال 

Begin

a

R                  a mod 2

End

R=0

No

yes

یا  R←a%2

‘even’

‘odd’



Begin

a,b

End

b>=a

No

yes

فلوچارتی رسم کنید که دو عدد از ورودی دریافت کرده بزرگترین عدد : مثال 
.را پیدا کرده در خروجی چاپ نماید 

a

b



Begin

a,b

max                 a 

End

b>=max

No

yes

فلوچارتی رسم کنید که دو عدد از ورودی دریافت کرده بزرگترین عدد : مثال 
.را پیدا کرده در خروجی چاپ نماید 

max

max ←    b 



تمرين سری دوم ❖
 آنرا مساحت و محیط کرده دریافت ورودی از را مستطیل عرض و طول که نمائید رسم فلوچارتی 1.

.کند چاپ و محاسبه

  و همحاسب آنرا مساحت و محیط ،کرده دریافت ورودی از را دایره ای شعاع که نمائید رسم فلوچارتی 2.
.نماید چاپ

اپچخروجیدریافتهراعددکوچكترینکرده،دریافتورودیازعددسهکهنمائیدرسمفلوچارتی3.
 نماید

.کند چاپ را عدد  مطلق قدر ،کرده دریافت ورودی از را عددی که کنید رسم فلوچارتی4.

 خیصتش را عدد بودن صفر یا منفی ،مثبت کرده دریافت ورودی از عددی که نمائید رسم فلوچارتی 5.

.دهد نمایش را نتیجه مناسب پیغام با  ،داده

  را هردو یا و5یا3 بر آن بخشپذیری ،کرده دریافت ورودی از را عددی که نمائید رسم فلوچارتی6.
.دهد نمایش را نتیجه مناسب پیغام با  و نماید بررسی

  را آن ریشه های ،کرده دریافت ورودی از را دوم درجه معادله یك ضرایب که نمائید رسم فلوچارتی7.
.کند چاپ خروجی در محاسبه



Begin

a,b,c

min ←    a 

End

b<= min

No

yes

c<= min
yes

min ←    c 

No

فلوچارتی رسم نمائيد که سه عدد از ورودی: مثال 
دریافت کرده، کوچکترین عدد را یافته 

:در خروجی چاپ نماید

min ←    b

min



حلقه ها❖
عملونددارتکراربهنيازکه،شویممیروبروعملياتیبامسائلازبسياریحلدر

راعدد100ميانگينبخواهيمکنيد،فرض.گيردمیانجاممشخصیتعدادبهآنهاتکرار
ورودیازرامختلفمتغير100کهرسدنمیبنظرمنطقیاینصورتدرکنيم،محاسبه
.کنيمجمعراآنهاسپسکنيمدریافت

انواع حلقه ها❖

حلقه های با تکرار مشخص•

حلقه های با تکرار نا مشخص•



لاسبرنامه نویسی به زبان سی پلاس پ:جلسه پنجم 
C++



++Cتاریخچه مختصر 

در Bjarne stroustrupتوسننن  1980در اوائنننه د ننننه اینننب ن نننا  
Cویسي ایب ن ا  عملاً توسعه یافته ن ا   رنامه ن. آنمایشگاه  ه طراحي شده

. كه امكا  نوشتب  رنامه  اي ساخت یافته شئ گرا را مي د دمی  اشد 



متغير ا

.در اسلاید بعد به انواع داده ها اشاره می شود

لی متایر، مکانی در حافظه اه
جرا کامپیوتر می باشد که در آن

یک مقدار را می توان ذخیره و
. در برنامه از آن استفاده نمود



متغيير اقانو  نامگذاري 

.دنمي باشمتغییرها متفاوتحروف كوچك و بزرگ در نامگذاري 1)

متفاوت متغییر چهار Xy ،XY ،xY ،xyبنابراین 
.  می باشد++Cاز نظر 



متغيير اقانو  نامگذاري 

(underscore)خطوزیرارقامالفباء،حروفازمتغییرهانامگذاريدر(2
بابایستيمتغییرنامومي باشد31متغییرنامطولحداكثرومي شوداستفاده

.نگرددشروعرقمیك



متغيير اقانو  نامگذاري 
ي ان در نیر  عض. ان كلمات كليدي نبایستي استفاده نمودمتغيير  ا  راي نامگذاري ( 3

.  كلمات كليدي داده شده است

And Sizeof then xor Template

Float False Friend While continue

extern Private Switch Default Const

delete typedef if this Virtual

ليست کامه کلمات کليدی



 , signed , long , unsigned مانند عباراتی با میتوانند void) جز به( بالا ای داده انواع

short آورند وجود به را دیگری های نوع و شده ترکیب :

انواع داده ها







اعلا  متغير ا

.در اسلاید بعد مثال هایی از اعلان متغیر ذکر شده است

اده قبل از آنكه در برنامه به متغیرها مقدداری تخصدیص د
اعلان شود و از آنها استفاده گردد بایستی آنها را در برنامه

.  نمود



:intاز نوع xبراي اعلان متغیر✓

int    x;

كه هر كدام چهار بایت از  floatرا از نوع qو pمتغیرهاي برای اعلان ✓
:حافظه را اشغال مي كنند

float p , q  ;

كركتر را به 256از نوع كركتر كه مي توان یكي از nextمتغیر برای اعلان ✓
.آن تخصیص داد و یك بایت  را اشغال مي كند

char next ;

:چند مثال از اعلان متغیر ها 



تخصيص مقادیر  ه متغير ا 

.در اسلاید بعد مثال هایی از اعلان متغیر ذکر شده است

. می توان به متغیرها مقدار اولیه تخصیص نمود=با استفاده از عملگر 



:مثال

با intا از نوع رint   x=26;      X     در دستورالعمل ✓
.اعلان نموده 26مقدار اولیه 

;long int   a=67000 , b=260در دستورالعمل  ✓

تعریف نموده با مقادیر بترتیب long intرا از نوعaو bمتغیرهاي       
.67000و 260



كركتر اي مخصوص 

 رنامهدركهمخصوصكركتر ايان عضي++Cكامپيلر
. د دميتشخيصراكرداستفاده نديفرمت رايآنهاانمي توا 
درآنهاکار رد مراه همخصوصكركتر ايایبانتعدادي
.استشدهآورده عداسلاید



كركتر اي مخصوص

\n Newline 

\t Tab 

\b Backspace

\a Beep sound

\” Double quote 

\’ Single quote

\0 Null character 

\? Question mark

\\ Back slash

می توان برای ایجاد صدای a\بعنوان مثال از کرکتر 
beepاستفاده نمود  .

  char          x = '\a ;  



نمایش مقادیر داده  ا 

كننه  نندنبال آ  cout ننراي نمننایش داده  ننا  ننر روي تننفاه مننانتور ان 
وجه داشت  ایستي ت. قيد شده  اشد استفاده مي گردد<< عملگر درج یعني 

 صننورت یننك كركتننر تلقنني ++Cپشننت سننر  نن  توسنن  > كننه دوكركتننر 

.مي گردد



:نمایشتفاه  ر رویgood morningپيغام  رای نمایش✓

cout << "good morning";

: ر روی تفاه نمایش X رای نمایش مقدار متغير ✓

cout << x ;

:مثال 



دریافت مقادیر متغير ا
انيد،كلتفاهان رنامهاجرايضمبدرمتغير ا رايمقادیردریافتمنظور ه

cinنمودهاستفادمي توا  اشدشدهقيد>>یعنياستخراجعملگرآ  دنبالكه.



:مثال 
int x;

cout << "Enter a number:" ;

cin >> x;



عملگر انتساب 

دد می باشد که باعث می گر=عملگر انتساب 
ی ارزیاباین عملگرمقدار عبارت در طرف راست 
 .قرار گیردآنشده و در متغیر طرف چپ 



:مثال 

 x=a+b;

x=35 ;

x=y=z=26 ;

اده از عملگرهای انتساب چندگانره نیرز می تروان اسرتف
26برابرر برا xو yو  zه مقردار سره متایرر کر. نمود

.میشود



عملگر اي مااسباتي 
:پنج عملگر محاسباتي وجود دارد كه عبارتند از ++Cدر 

از طرف . این عملگرها دو تائي مي باشند زیرا روي دو عملوند عمل مي نمایند

. رامي توان بعنوان عملگرهاي یكتائي نیز در نظر گرفت–و + دیگر عملگرهاي 

جمع +
تفریق -
ضرب *

تقسیم /
باقیمانده %



:1مثال 
از نااوع يااحیش باشااد –، + ، *، / ، % در حااالتي كااه هاار دو عملونااد عملگرهاااي 

.  نتیجه عمل از نوع يحیش مي باشد

عبارت نتیجه

5 + 2 7

5 * 2 10

5 – 2 3

5 % 2 1

5 / 2 2



:2مثال 
از نوع اعشاري باشد + ، –، * ، / در يورتیكه حداقل یكي از عملوندهاي عملگرهاي 

.  نتیجه عمل از نوع اعشاري مي باشد

عبارت نتیجه

5. 0 +2 7. 0

5* 2. 0 10.0

5. 0 / 2 2.5

5. 0 -2 3. 0

5. 0 / 2. 0 2.5



عملگر اي افزایش و كا ش 

، افزایش یك واحد به مقدار یك++Cدر 
متغیر از نوع صدحی  را افدزایش و بطدور
مشابه کاهش یك واحدد از مقددار یدك 
..متغیر از نوع صحی  را کاهش می نامند



عملگر اي افزایش و كا ش 

و عملگر افزایش--عملگر کاهش را با 
چدددون . نمدددایش می دهندددد++را بدددا 

فقددط روی یددك --و ++عملگرهددای 
ء عملوند اثر دارند این دو عملگر نیز جدز

.  عملگرهای یكتائی می باشند



:مثال 
:سه دستور العمل 

++x;

x++;

x=x+1;

.معادل مي باشندر نیز معادل مي باشند و بطریق مشابه سه دستورالعمل زی

- - y ; 

y=y-1;

y- - ;



عملگر اي جایگزیني مااسباتي 
، مي توان از ++Cبراي ساده تر نوشتن عبارتها در 
.  استفاده نمودعملگرهاي جایگزیني محاسبـــاتي 

%=         /=         *=       -=          +=



اولویت عملگر ا
در ذیل جدول اولویت . ارزیابي مقدار یك عبارت ریاضي براساس جدول اولویت عملگرها انجام مي گردد

.  عملگرها براساس بترتیب از بیشترین اولویت به كمترین اولویت داده شده است

 (  )پرانتزها چپ به راست 
 sizeof     ++    --    +    -عملگرهای یكتایی ست به چپ ار

 %       /     *عملگرهای ضرب و تقسیم و باقیمانده چپ به راست 
 −           +عملگرهای جمع و تفریق چپ به راست 
 <<           >>عملگرهای درج و استخراج چپ به راست 
 =%  =/  =*  =-  =+  =عملگرهای جایگزینی و انتساب راست به چپ 

 



:1مثال 

(5+2) *(6+2*2)/2

با توجه به جدول اولویت عملگرها داریم كه 

7 *(6+2*2)/2

7*(6+4)/2

7* 10 /2

70 /2

35



(COMMENTS)توضياات 

راینبناب.میشودبرنامهبهتردركوبیشترخوانائيباعثبرنامهدرتوضیحات
رد.نمائیماستفادهتوضیحاتازبرنامه هادرالامكانحتيكهاستآنبرتويیه
C++،دهشاشارهآنبهبعداسلایدهایدرکهمي گیردانجاميورتبدوتوضیحات

.است



(COMMENTS)توضياات 
ي را كاه كاامویوتر هار چیاز. انجام مي شود// این نوع توضیش بوسیله : الف

. قرار داده شود تا انتهاي آن خط اغماض مي نماید// كه بعد از 

:مثال 

c=a+b;//c is equal to sum of a  and b 

خاتم مي شاود و هار چیازي /*شروع شده و به */توضیش نوع دوم با :ب
.قرار گیرد اغماض مي نماید /*و /*كه بین

:مثال

/ * this is a program

to calcufate sum of 

n integer numbers */



توا ع كتا خانه 

بعناوان مثاال. مجهاز باه تعادادي تواباا كتابخاناه مي باشاد++Cزبان 
. تعاادادي توابااا كتابخانااه بااراي عملیااات ورودي و خروجااي وجااود دارنااد

رجماه برنامه ت)معمولاً توابا كتابخانه مشابه ، بصورت برنامه هاي هدف 
ستفاده در قالب فایلهاي كتابخانه دسته بندي و مورد ا( شده بزبان ماشین

مي نامنااد و داراي پسااوند headerایاان فایلهااا را فایلهاااي . قاارا رمي گیرنااد
.hمي باشند .



ناوه استفاده ان توا ع کتا خانه ای
ـــي نام براي استفاده از توابا كتابخانه  خايي بایست

آنرا در ابتداي برنامه در دستور headerفایل 
#includeقرار دهیم .

#header<includeاسم فایل <



 تابع نوعشرح  فایل هیدر
stdlib.h  قدرمطلقi int abs(i) 

math.h  کسینوسd double cos(d) 

math.h ex double exp(d) 

math.h loge  d  double log(d) 

math.h Log10  d double log10(d) 

math.h  سینوسd double sin(d) 

math.h  جذرd double sqrt(d) 

string.h  تعداد کرکترهای رشتهs int strlen(s) 

math.h  تان انتd double tan(d) 

stdlib.h کداسكی کرکترc int toascii( c) 

stdlib.h  تبدیل به حروف کوچكint tolower(c ) 

stdlib.h   تبدیل به حرف بزرint toupper(c ) 

 



++C رنامه در 
++Cزباان ه اكنون باتوجه به مطالب گفته شده قادر خواهیم بود كه تعدادي برنامه سااده و كوچاك با

قاارار دهاایم و بااراي اینكااار ( )mainبااراي نوشااتن برنامااه بایسااتي دسااتورالعملها را در تااابا . بنویساایم
.عمل نمودی که در اسلایدهای بعد آمده است ،یكي از دو طریقه مي توان ب



:روش اول 

#include       <         >

int main( )

}

1دستورالعمل  ;

2دستورالعمل  ;

.

.

.

n دستورالعمل;

return 0 ;

}



:روش دوم 

#include       <         >

void main( )

{

1دستورالعمل  ;

2دستورالعمل  ;

.

.

.

n دستورالعمل;

}



2-نکات

❑error: سي .مي گويندerrorبه خطاهاي برنامه نوي

سي❑ :انواع خطاها در برنامه نوي
compile(compile errors  :)خطاهاي زمان ❑

صحيح برنامه مي شوند❑ .مانع کامپايل 

link(Link errors  :)خطاهاي زمان ❑

حمتي ايجاد نمي کنند اما مانع ❑ .  برنامه مي شوندLinkبراي کامپايل مزا

(:Run time errors: )خطاهاي زمان اجرا❑

. با موفقيت انجام مي شود ولي اجراي برنامه دچار اشکال مي شودLinkکامپايل و ❑



ERROR

سن سيب را خورد❑ .ح

.هسن سيب را خورد❑
متناظر با خطاي کامپايل❑

سن خورد سيب❑ ح .را 
Linkمتناظر با خطاي ❑

سن را خورد❑ ح .سيب 
متناظر با خطاي زمان اجرا❑



#include    <iostream.h>

int main( )

{

cout <<"C++ is an object oriented language \n" ; 

return 0 ;

}

را روی صفحه  C++ is an object oriented languageپیغام ای که برنامه
.دهدتور نمايش ميیمان



.ید رنامه نیر یك حرف انگليسي كوچك را گرفته  ه حرف  زرگ تبدیه مي نما

#include    <iostream.h>

#include    <stdlib. h>  

int main( )

{

char c1 , c2;

cout << "Enter a lowercase letter:"  

cin >> c1;

c2 = toupper(c1);

cout << c2 << endl;

return 0; }



.یك حرف انگليسي كوچك را گرفته  ه حرف  زرگ تبدیه مي نمایدای  نویسيد که  رنامه 

#include<iostream>

using namespace std;

int main(){

char s1,s2 ;

cin>>s1;

s2=s1+32;

cout<<s2;

return 0;}

#include<iostream>

#include<stdlib.h>

using namespace std;

int main(){

char s1,s2 ;

cin>>s1;

s2=toupper(s1);

cout<<s2;

return 0;}



ه و آنها را مااسبو ميانگيبدو عدد ان نوع اعشاري را گرفته مجموع و حاتلضرب
.نمایش مي د د



.مایش مي د ددو عدد ان نوع اعشاري را گرفته مجموع و حاتلضرب آنها را مااسبه و ن

#include    <iostream.h>

int main( )

{

float         x,y,s,p ;

cin >> x >> y ;

s= x+y ;

p=x*y;

cout << s <<endl << p;

return 0 ;

}



عملگر ای را طه ای
ا براي تعیین اینكه آیا دو عدد باین عملگرهااز 

هم معادلند یا یكي از دیگري بزرگتر یا كوچكتر
عملگرهاي رابطه اي . مي باشد استفاده مي گردد

:  عبارتند از

= =مساوي

= !مخالف

<بزرگتر

<= بزرگتر یا مساوي

>كوچكتر

=>كوچكتر یا مساوي



دستورالعمه شرطي 
ه ه باشرطي را تست نموده و بساتتوسط این دستور

ا آنكه شرط درست یا غلط باشاد عك‌ العمال خاياي ر
. نشان دهیم

IF

if(    عبارت )
   {
دستورالعمل 1     ;

.
    n  دستورالعمل;
    }

    else 

    {
; دستورالعمل 1     
.
     n  دستورالعمل;
     }







:1مثال 

if(x != y)

{

cout << x ;

++ x ;

}

else 

          {

cout << y ;

- - y ; 

           }



:2مثال 

#include    <iostream.h>

#include    <math . h>

int main( )

{

float  x,s;

cin >> x ;

if( x < 0 )

cout << " x is negative" << endl ; 

else 

{

s = sqrt(x) ;

cout << s << endl ;

                       }

return 0;

}

.را از ورودی گرفته جذر آنرا محاسبه می نمایدمثبتبرنامه زیر یك عدد اعشاری



عملگر ای منطقی
هاي عملگر. با استفاده از عملگرهاي منطقي مي توان شرطهاي تركیبي در برنامه  ایجاد نمود

:منطقي عبارتست از 

AND

OR

NOT

.ترتیب بصورت زیر نشان داده میشوده ب++Cكه در 

&&

||

!







تشكيه یك مثلث ميد د یا خير؟ رنامه نیر طول سه پاره خ  را ان ورودي گرفته مشخص مي نماید كه آیا
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