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 هوم چندرسانه ایمف آشنایی با

 مقدمه

که علاوه بر    یقابل انکار بوده به طور ریمخاطب غ   یآن رو  ر یو تاث یاامروزه استفاده از چند رسانه 

استفاده   یو اطلاع رسان غاتیتبل  تالی جید یهارسانه  های باز د یدر تول کیتکن ن یاز ا ی آموزش  یافزارهانرم 

پرداخت و سپس مراحل   یارسانهدر چند  ی کاربرد میو مفاه ی مبان ی فصل ابتدا به بررس   نیما در ا شودی م

 . کرد م یخواه ی آن را به شما معرف  ازیمورد ن  یافزارهاو نرم یاچند رسانه  کیساخت 

 

 ای ( چندرسانه -رسانه-آشنایی با مفاهیم مهم و کاربردی) تعامل -1

  گریکند به عبارت د یعناصر را برقرار م  نیچند عنصر است که ارتباط ب ایدو   نیب ی کانال ارتباط :رسانه

شوند از انواع   یارتباط گردند رسانه محسوب م  ن یا یباعث برقرار توانند یکه م   یابزارها و امکانات یتمام

 اشاره کرد.  شنیمیو ان  لمیصدا ف ر یتوان به متن تصو یمختلف رسانه م 

ارائه موضوع مورد نظر   ی آن از چند رسانه مختلف برا ه ی پروژه است که در شکل اول  :یپروژه چند رسانه ا

 استفاده شده است  

  کیکه موجب ارتباط کاربر با نرم افزار شده و   یچندرسانه ا ک یکنترل عناصر موجود در  تیبه قابل :تعامل

 شودی آورد تعامل گفته م ی دو طرفه را فراهم م  یارتباط ند یفرا

 

 ی امحصولات چند رسانه دیگروه تول  -2

  یاست به طور  یمیو ت ی کار گروه  کیمراحل آن معمولاً  ی دگیچیپ ل یبه دل یاپروژه چندرسانه  کی د یتول  

  د یچند متخصص در آن موضوع اقدام به تول ایپروژه دو  کی از اجزاء موجود در  کیهر  د یو تول ه یکه در ته
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و   یعلم یپروژه کارشناس  ر یمد  کنندهه ی به ته توانی افراد م نیا نیترکه از مهم   ند ینما یبخش مورد نظر م

و   دئو یمتخصص صدا، متخصص و شن،یمیمتخصص ان ست،یگراف ، یآموزش  ستیطراح و تکنولوژ ،یموضوع

 اشاره کرد.  ی چند رسانه ا سیبرنامه نو 

امکانات، ابزارها و   ،یمنابع مال  ه یو گفتگو با عوامل پروژه ته یکننده هماهنگ   هیته  یاصل فه ی وظ کننده: هیته

 . باشد یپروژه م ازیمورد ن زاتیتجه

نوع   ن ییگروه تع یحرکت اعضا فیو وظا ن ییفلوچارت تع  یپروژه طراح ریمد  کی  ی نقش اصل پروژه: ره یمد 

 باشد  ی مختلف م ی گروه ها  نیب یسبک و قالب پروژه و هماهنگ 

با توجه به   قیو دق ح یصح یعلم ی محتوا هیته  ،یکارشناس علم فه ی وظ :یو موضوع  یکارشناس علم 

 باشد   یشده م  ن ییموضوع تع

کرده و با    افتیرا در ی شده توسط کارشناسان موضوع ی آورجمع  ی محتوا :یآموزش ستیو تکنولوژ  طراح

 ند ینما ی م ی استفاده در پروژه آماده ساز ی مناسب به آن را برا وهیارائه راهکار و ش 

  ی ظاهر یدهو شکل  یسازمانده ت، یرا در جذاب یپروژه نقش اصل  ک یدر  کیکه گراف  ییاز آنجا :ستیگراف 

ها، لوگو  منوها، دکمه  ها،نه یپروژه شامل زم یکیپوسته گراف  ی طراح ستیگراف  فیپروژه به عهده دارد و وظا

 باشد. یموارد مورد استفاده در پروژه م  ریها و سا کون یها، آ

  ی برا ل یدل نیو هم   کنند ی م فای را ا ی امروزه در پروژه ها نقش اثرگذار (:ماتوری)ان شنیم یمتخصص ان

پروژه را برعهده   کی از یمورد ن ی ها شنیمیان د یو تول  هی ته فه ی وظ ماتوریچند ان  ای ک ی ت یقابل نیاستفاده از ا

 یهاو طرح   ریتصاو افتیبوده و با در  اطپروژه در ارتب یستهایبا گراف د یافراد در هنگام تول نیدارند البته ا

 کنند   یم د ی مورد نظر را تول یها شنیمی افراد ان نیخود از ا ازیمورد ن

 مورد استفاده در پروژه را بر عهده دارد  یصدا ها  ی و جلوه گذار ش یرایضبط، و تیمسئول  متخصص صدا:
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  ن یباشد که در ا یم  وید یو و  لمیف  یپروژه چند رسانه ا  ک یپرکاربرد در  ی از رسانه ها ی کی: دئویمتخصص و 

و    لمیف  نگریپروژه بر عهده تدو ک یمورد استفاده در   یها لم یف  یو آماده ساز نی تدو  ش،یرایو  تیمسئول انیم

 است. و ید یصص ومتخ

گرفته به    یبرا سی برنامه نو یاچند رسانه  د یحلقه تول  نیمعمولاً در آخر  :ی چندرسانه ا سینو برنامه

فرد   ن یگردد تا ا یم  یاچندرسانه  س یبرنامه نو لیگروه ها تحو ریشده توسط سا  د یتول یکه تمام اجزا   یطور

 . د یمورد نظر نما  یااز از اجز ی مجموعه ا ه یو ته ی ساز کپارچهیبر طبق فلوچارت برنامه اقدام 

 

 ی اچندرسانه یپروژه ها دیمراحل تول -3

  می است که معمولاً به سه مرحله تقس ر یو وقت گ ده یچیپ ند یفرا کی یاچندرسانه  د یو تول  هیمراحل ته 

 شوند: ی م یبند 

   د یتول شیمرحله پ-۱ 

   د یمرحله تول  -۲

 د یمرحله پس از تول -۳

 

  ریکند معمولاً از مراحل ز ی م ن ییپروژه را تع کی مرحله که اساس و ساختار  نیا: دیتول  شیمرحله پ -۱

 شود:  ی م لیتشک

مرحله    یو سطح آنان است ول  نیدر مورد مخاطب  ق یشامل پژوهش و تحق اطلاعات: یو جمع آور  قیتحق

  ی م ی پروژه را جمع آور از یاطلاعات مورد ن نیمخاطب ییبر طبق موضوع و سطح توانا یموضوع یکارشناس 

 . ند ینما
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افزار  نرم  ییاجرا ند یاز فرآ ی ریتصو  ی پروژه، نما ازیاطلاعات مورد ن  ی پس از جمع آور پروژه: فلوچارته یته 

   کنند یپروژه از آن استفاده م  یینها د یدر تول  سیگردد که برنامه نو ی م ه یپروژه ته ریتوسط مد 

  یمناسب برا  وهیش   ی بر اساس فلوچارت برنامه اقدام به طراح ی آموزش  ستیطراح و تکنولوژ : ویسنار  هیته

 کند.  ی م ه یرا ته یانامه  لمیف  ای و یپروژه سنار یهااز بخش  کیهر  یاساس برا نیارائه مطالب کرده و بر ا

افراد   ریسا نیب یپروژه با هماهنگ  ر یپروژه، مد  یوی پس از آماده شدن فلوچارت و سنار پروژه:  یاجزا دیتول

 .کند یم   هی پروژه را ته ازیمورد ن یو اجزا  شنیمیو ان لم یصدا ، ف  نیمتخصص  ست،یمانند گراف

بر طبق فلوچارت توسط برنامه   د یتول شیشده در بخش پ د یتول ی مرحله اجزا نیدر ا :دیمرحله تول  -۲

 د یآ  یشده و به صورت مجموعه در م یساز کپارچه ی یاچند رسانه  سینو

مورد استفاده   یشیپروژه به صورت آزما یو مجموعه ساز دمانیپس از اتمام چ :دیمرحله پس از تول -۳

در صورت وجود  و   رد یقرار گ  یمختلف مورد بررس   ط یشده آنها در شرا ینی ب شیقرار گرفته و عملکرد پ

پروژه   یینسخه نها ی لیو تکم  یاصلاح اتیاز پروژه با انجام عمل ییکمبود در بخشها ایو  یاشکالات احتمال

 گردد.   د یو تول  هیته

 

 یپروژه چند رسانه ا کیو ساخت  یطراح از یمورد ن ینرم افزارها -4

  ، یمانند صفحه اصل یاپروژه چند رسانه  یکیو ساخت پوسته گراف  یطراح یبرا  :یک یگراف ینرم افزارها 

  یک یگراف یافزارهااز نرم  توانی موجود در پروژه م ی ریتصو ن یقاب ها و دکمه ها و عناو ،ی صفحات فرع

 ,Photoshop, Coreldraw ی کیگراف ی استفاده کرد به عنوان مثال نرم افزارها یمختلف  یر یتصو

Photoimpact منظور هستند. نیا ی برا ی مناسب ینرم افزارها 
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با   نه یدر زم  یآموزش   یها ی که در ساخت چند رسانه ا  ییاز نرم افزارها یکی :Capturing ینرم افزار ها

  یافزارهاکرد نرم   ینرم افزار یها ط یمح ی ساز هیاقدام شب توانی کاربرد فراوان دارند و توسط آنها م وتر یکامپ

capturing لمیکرده و سپس از ف  هی ته لمینظر ف د از برنامه مور توانی نرم افزارها م  نیباشند توسط ا ی م  

  یم  شیصفحه نما capturing  ی نرم افزارها نیگرفته شده در آموزش نرم افزار استفاده کرد. از مهم تر یها

 اشاره کرد.  Camtasiaو   Snagitتوان به  

آن   نیو تدو یامورد استفاده در پروژه چند رسانه  یها لم یف  شیرایو  یبرا :لم یف شیرا یو  یافزارها نرم

 استفاده کرد.  لمیف  شیرایو  ینرم افزارها  ر یو سا Liquidمانند  ییافزارهااز نرم  توانی م

چند   ی موثر در ساخت پروژه ها اریبس ی از جمله رسانه ها ی قیصدا و موس  صدا: شیرا یو  ینرم افزارها

از صفحات   ی بعض نه یزم  یقی ها و دکمه ها و موس  کونیآ  یباشند که از آنها معمولاً در صداگذار  یم  یرسانه ا

 اشاره کرد.  Soundforgeو  Adobe Auditionبه   توان یشود. م یاستفاده م

و    Flashمانند  ییاز نرم افزارها ی دو بعد  یها شنیمیساخت ان ی برا :شنی م یساخت ان ینرم افزار ها

Swish Max ۳  رینظ ییتوان از نرم افزارها  یم  یسه بعد  یها شنیمیان  د یتول ی براوdmax, 

maya,swift   استفاده کرد 

  یافزار ها  نرم  را در  ی چند رسانه ا کی اجزاء مختلف  نکه یپس از ا :یچند رسانه ا دیتول یافزارها نرم

رسد. نرم افزار   ی م آن  ی مجموعه ساز ی عنیپروژه  ک یبخش  نیتر ینوبت به اصل د یکرد جاد یآن ا ی تخصص

ه  توان ب ی آن ها م ن یکه از مهم تر ند ینما ی اریتوانند شما را  یم  نه یزم  نیدر ا ی مختلف یها

Autoplay،Multimedia Builder  ،Director ،Authorware  ،Flash کرد.   اشاره 
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 فلوچارت برنامه جادینحوه ا

به صورت   را  پروژه کی و ساختار  ییداده شد فلوچارت ها روند اجرا ح یقبل توض  یهمانطور که در قسمت ها

آن مشخص    مختلف  یبرنامه و بخش ها  ی اصل یفلوچارت ابتدا منو   یطراح یدهند. برا   یم  شینما یر یتصو

کنار هم قرار دادن   ازشود. یم  نییقسمت ها تع  ریاز بخش ها و نحوه ارتباط آن ها با سا کی شده سپس هر 

 . شود ی م جاد یبرنامه ا یاصلفلوچارت و ساختار  گریکد یعنوان ها و نحوه ارتباط آن ها با  ر یو ز نیعناو نیا

 

 یچند رسانه ا یویسنار

  معمولاً نرم افزار است که  یی اجرا ی ویسنار هی ها، ته یچند رسانه ا د یبخش ها در تول نیاز مهم تر  یکی

  نیا در   گردد. ی م  ی مربوطه طراح یو با کمک کارشناس علم ی آموزش  ستیطراح و تکنولوژ  کیتوسط 

شرح   سپس  شده، یارائه به مخاطب طراح ی برا ژهیروش و کیفلوچارت،  یاز بخش ها ک یهر  یمرحله برا

  ویسنار انیپا شوند. در  یم  نییتع  ند،یروش را اجرا نما ن یکه قرار است ا ییبه همراه رسانه ها و یآن در سنار

افراد گروه   ریسا با یآن با هماهنگ  ینرم افزار  یپروژه قرار گرفته تا نحوه اجرا ری مد  ار یشده در اخت ه یته یها

 . ردیانجام گ


